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UISIL
Parte I: Informacion General del Proyecto

Objetivo General

Desarrollar un sistema web para la gestion de estudiantes, profesores y transporte escolar
en una guarderia, que permita controlar asistencia, registrar uso de transporte y facilitar la
comunicacion entre la institucion y los padres, garantizando un acceso rapido y seguro a
la informacion.

Objetivos Especificos

1. Disefiar la arquitectura del sistema aplicando el patron MVC que permita la
interaccion eficiente entre usuarios, base de datos y servicios internos.

2. Implementar una base de datos relacional en SQL Server, normalizada hasta la
tercera forma normal (3FN), para garantizar la integridad y consistencia de los
datos.

3. Desarrollar un mddulo de autenticacién con roles diferenciados (Supervisor,
Profesor, Padres) para organizar el acceso a la informacién.

4. Establecer una interfaz grafica intuitiva y un dashboard con indicadores clave que
faciliten la toma de decisiones administrativas.

5. Crear un modulo de comunicacion profesor—padres para el envio de tareas, avisos
y reportes.

Justificacion del Proyecto

Actualmente, muchos procesos en guarderias se realizan manualmente, lo que propicia
errores, pérdida de informacion y retrasos en la comunicacién con los padres. Magic
School justifica su desarrollo al ofrecer una solucion tecnolégica que no solo automatiza
tareas rutinarias como la toma de lista, sino que fortalece la confianza de los padres al
brindarles transparencia sobre el estado y actividades de sus hijos en tiempo real.

Alcances Esperados

El sistema abarcara:

o Gestion CRUD completa de estudiantes y profesores.

e Registro diario de asistencia y uso de transporte escolar.

e Acceso web para padres de familia para consultar el estado de sus hijos.
o Generacion de reportes de asistencia y desempefio.

e Modulo de envio de tareas y avisos con capacidad de adjuntar archivos.
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Requerimientos del Proyecto

Requerimientos Funcionales:

Login de usuarios con validacién de roles (Supervisor, Profesor, Padre).
Gestion de perfiles de estudiantes y docentes.

Control de asistencia diaria (presente/ausente) y transporte (si/no).
Dashboard visual con estadisticas de asistencia del dia.

Requerimientos No Funcionales:

o Seguridad: Autenticacion encriptada y manejo de sesiones seguras.

o Usabilidad: Interfaz responsiva y facil de navegar para usuarios no técnicos.

o Escalabilidad: Arquitectura modular que permita agregar nuevas funcionalidades
a futuro.

Infraestructura Tecnoldgica:

Lenguaje: C# (ASP.NET MVC 5).
Base de Datos: SQL Server 20109.
ORM: Entity Framework 6.

IDE: Visual Studio.
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Parte II: Disefio del Sistema (disefio visual)

El disefio visual de Magic School se ha enfocado en la claridad y la facilidad de uso,
utilizando colores suaves y una estructura de navegacion sencilla adecuada para el
entorno educativo.

Explicaciéon de Pantallas Principales

1. Login: Pantalla de acceso unificada donde supervisores, profesores y padres ingresan
sus credenciales. El sistema redirige automaticamente al dashboard correspondiente

segun el rol.
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2. Dashboard Principal: Vista general que muestra métricas inmediatas: cantidad de
estudiantes activos, porcentaje de asistencia del dia y profesores ausentes. Incluye
recordatorios de eventos proximos.
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3 Avisos recientes

3. Lista 'y Gestion de Estudiantes: Tabla interactiva que permite visualizar, editar o
eliminar registros de estudiantes, mostrando datos clave como edad y uso de transporte.

4. Toma de Asistencia: Interfaz rapida disefiada para profesores, donde se marca la
asistencia y el uso de transporte mediante casillas de verificacidn (checkboxes) en un
listado del grupo.
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5. Vista de Padres: Pantalla exclusiva para los tutores donde pueden ver el resumen
académico, reportes y avisos especificos de sus hijos.

ter @ instogrom (7 Twtch N Wettn [ Ofertss e Compur.. [ ExtremeTech | Com.. ) Comeot ALVARO DA (& Cranchyrod - Disfut.

Panel para Padres

Informacion general del hijo Asistencia
Z Fecha

Nombe Presen por
Edad
Usa Teansparts E
Promedio de asistensia mensaal 172
stz
a2z
Tareas y Avisas
Tipa Detalle
- Grificas de desempefio

SIDRD LABRADOR



LABRADOR

Parte Ill: Base de Datos

Definicién

La base de datos, denominada MagicSchool, es de tipo relacional y ha sido
implementada en SQL Server. Su proposito es centralizar toda la informacion operativa
de la institucidn, garantizando la integridad referencial entre las entidades de usuarios,

actividades y registros académicos.

Elementos

Tablas Principales:

o Usuarios: Centraliza las credenciales y roles (Supervisor, Profesor, Padre).

Campo Tipo

Id int

Nombre nvarchar(100)
Usuario nvarchar(50)
Contrasena nvarchar(100)
Rol nvarchar(50)
Estado bit

o Estudiantes: Contiene la informacion personal y la relacién con su padre/tutor

(Padreld).

Campo Tipo

Id int

Nombre nvarchar(100)
Edad int
UsaTransporte bit

Padreld int

Activo bit

e Asistencias: Registra el estado diario (Presente, UsaTransporte) Vinculado a
un estudiante y fecha especifica.

Campo Tipo

Id int
Fecha datetime
Estudianteld int
Profesorld int
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Presente bit
UsoTransporte bit
Tipo nvarchar(20)
Observacion nvarchar(20)

e TareasAvisos: Almacena comunicados, fechas de entrega y archivos adjuntos.

Campo Tipo

Id int

Tipo nvarchar(20)
Titulo nvarchar(200)
Descripcion nvarchar(MAX)
Destinarios nvarchar(200)
FechaPublicacion datetime
FechaEntrega date
ArchivoAdjunto nvarchar(200)
Especificos nvarchar(MAX)

Relaciones Clave:

o Un Padre puede tener multiples Estudiantes asociados.
o Un Estudiante tiene mdaltiples registros de Asistencia.
o Las Tareas pueden asignarse a grupos o estudiantes especificos.

Normalizacion: La base de datos cumple con la 3FN (Tercera Forma Normal). Se han
eliminado redundancias y dependencias transitivas, separando la logica de usuarios, roles
y datos académicos en tablas independientes.

Procedimientos Almacenados: Se implement6 la l6gica de manipulacion de datos
(CRUD) directamente en la base de datos mediante Stored Procedures para mayor
seguridad y eficiencia:



dbo.sp_EditarAsistencia
dbo.sp_EditarEstudiante
dbo.sp_EditarProfesor

dbo.sp_EditarTareafiviso

dbo.sp_EliminarProfesor
dbo.sp_EliminarTareafvi

dbo.sp_|InsertarEstudiant
dbo.sp_InsertarPadre
dbo.sp_lnsertarProfesor

dbo.sp_Listarfsistencias
dbo.sp_ListarEstudiantes
dbo.sp_ListarProfesores

dbo.sp_LoginPadre

dbo.sp_ReporteTareasfv
dbo.sp_ValidarUsuario
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Diagrama de Base de Datos (DER)
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Parte IV: Desarrollo del Backend

El backend de Magic School gestiona la I6gica de negocio, la seguridad y la
comunicacion entre la interfaz de usuario y la base de datos SQL Server.

Arquitectura del Backend

Se ha implementado una Arquitectura por Capas (N-Tier) sobre el patron MVC
(Modelo-Vista-Controlador) utilizando ASP.NET MVC 5. Esta estructura divide el
sistema en componentes l6gicos claros:

o Capa de Datos (MagicSchool.AccesoDatos): Encargada de la comunicacion
directa con SQL Server utilizando ADO.NET Entity Data Model (Database
First). Aqui se mapean las tablas y procedimientos almacenados a objetos C#.

o Capa de Entidades (MagicSchool.Entidades): Contiene las clases que
transportan los datos entre capas.

o Capa de Negocio (Magicschool.LogicaNegocio): Procesa las reglas del
sistema, validaciones y légica intermedia antes de guardar o mostrar informacion.

o Capa de Presentacion (Controladores MVC): Recibe las peticiones del usuario
desde el navegador, invoca la l6gica de negocio y retorna la vista correspondiente.

b FR Content
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Elementos Clave del Backend

Seguridad (Autenticacion y Autorizacion): Se utiliza un sistema de Login basado en
roles. Al autenticarse, el sistema verifica las credenciales encriptadas y genera variables
de sesion (session["Rol™"] Y Session["UsuarioId"]) que persisten durante la
navegacion.

e Supervisor: Acceso total.
o Profesor: Gestion de sus grupos, asistencias y tareas.
o Padre: Acceso de solo lectura a los datos de sus hijos.

Conexion a Base de Datos: La conexion se gestiona mediante Entity Framework 6. La
cadena de conexion esta configurada en el archivo web. config, permitiendo cambios
rapidos de servidor sin recompilar el codigo.

Gestion de Tareas y Avisos: El backend soporta la carga de archivos adjuntos y la
clasificacion de mensajes (Tarea o Aviso) con fechas de entrega dinamicas, utilizando
procedimientos almacenados COMO sp TnsertarTareaAviso.

3. Evidencia de Codigo

A continuacion, se presentan fragmentos esenciales del desarrollo que demuestran la
implementacion técnica:

A. Configuracion de Conexion (web.config)

XML

<l-— Cadena de conexioén a la base de datos -->
<connectionStrings>

<add name="MGEntities"
connectionString="metadata=res://*/MG.csdl|res://*x/MG.ssdl|res://*/MG.ms;
provider=System.Data.SqlClient; provider connection
string=&quot;data source=DESKTOP-OLBLJCU\MSSQL2020; initial
catalog=MagicSchool; integrated security=True;
MultipleActiveResultSets=True; App=EntityFramework&quot;"
providerName="System.Data.EntityClient" />

</connectionStrings>

B. Ldgica de Acceso a Datos (Ejemplo: EstudiantesaD.cs) Este método invoca al
procedimiento almacenado para obtener el listado de estudiantes desde la base de datos.

C#
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Listar()

ctx = MGEntities())

datos = ctx.Estudiantes
. Include( ")
.Where(e

ToList();

return datos;

Insertar(
C ctx = M

ctx.sp_InsertarEstudiante(
e.Nombre,
e.Edad,
e.UsaTransporte 77
e.Padreld,
e.Activo

JH

return

C. Controlador de Login (Logica de Sesion) Ejemplo de como el controlador valida al
usuario y asigna el rol en la sesion.

t Index( correo, contrasena)

ctx = (0)]

usuario = ctx.Profesores

.FirstOrDefault(p p.Correo == correo
p-Contrasena = contrasena
p-Active == 3

if (usuario !=

{

ario.Nombre;
1 = usuario.Rel;

return RedirectToAction("

padre = ctx.Padres

-.FirstOrDefault(p 'orreoc = correo
-Contrasena == contrasena
A 15

.Activo = X;

if (padre !=
{

ViewBag.Error =
return View();
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Conclusion

El proyecto Magic School ha logrado integrar exitosamente una arquitectura robusta de
software con una necesidad real del sector educativo. A través de este desarrollo, se ha
cumplido con:

1. Integracion Tecnologica: La correcta comunicacion entre ASP.NET MVC,
Entity Framework y SQL Server.

2. Funcionalidad Completa: Desde la gestion administrativa hasta la experiencia
del usuario final (padres y profesores).

3. Escalabilidad: La base de datos normalizada y la arquitectura por capas permiten
que el sistema crezca, facilitando la futura implementacién de médulos como
pagos en linea 0 mensajeria instantanea.

El sistema resultante es una herramienta segura, eficiente y centralizada que moderniza la
gestion de guarderias.

Evidencia en Video

https://drive.gooqgle.com/file/d/1XfiEieyRBuqzFOQ7YCSUKrBOPW|Om7

bke/view
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